Regulamin konkursu na logo Zespolu Szkot w Bialej
I. Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo szkoty jest Grono Pedagogiczne Zespotu
Szkot w Biatej

2. Regulamin konkursu jest dostepny na stronach internetowych szkoty
(www.zs-biala.internetdsl.pl)

II. Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wylonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla Zespotu Szkot
w Biatej.

2. Posrednim celem konkursu jest formowanie wrazliwos$ci estetycznej, artystyczne;j
oraz rozwijanie kreatywnos$ci uczniow.

3. Logo wykorzystywane bedzie przez szkote do celow identyfikacyjnych, reklamowych,
informacyjnych, korespondencyjnych, promocyjnych Szkoty.

4. Konkurs trwa od dnia 24 maja 2016 r. do 15 czerwca 2016 1.
I11. Warunki uczestnictwa w konkursie
1. W konkursie mogg bra¢ udzial uczniowie naszej szkoty.

2. Projekty konkursowe zglaszane do konkursu muszg by¢ pracami indywidualnymi
1 autorskimi. W przypadku uznania pracy za plagiat uczestnik zostaje zdyskwalifikowany.

3. Kazdy uczestnik moze zglosi¢ do 2 prac konkursowych.
4. Prace konkursowe nalezy skfada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.

5. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne z bezplatnym zrzeczeniem si¢ praw
autorskich na rzecz Zespotu Szkot w Biate;.

6. Osoby sktadajace zgloszenie w ramach konkursu tym samym wyrazajg zgode

na przetwarzanie przez Organizatora swoich danych osobowych wylacznie na potrzeby
konkursu.

7. O sprawach nieobjetych regulaminem decydujg Organizatorzy.

8. Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacja powyzszych warunkoéw.

IV. Forma prezentacji pracy konkursowej

1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac si¢ do wszechstronnego
wykorzystania: reklama, Internet, pisma, ulotki.



2. Prace mozna wykona¢ korzystajac z technik komputerowych lub rgcznie, dowolng technika
plastyczna.

3. Logo powinno charakteryzowac si¢ nastepujagcymi cechami:

e by¢ czytelne 1 tatwe do zapamigtania,

e by¢ latwo identyfikowane z naszg szkofa,

e wzbudza¢ pozytywne emocje,

e powinno by¢ proste pod wzgledem graficznym 1 kolorystycznym,

e powinno zawiera¢ nazw¢ szkoly: Zespot Szkot w Biate;,

e projekt nie moze zawierac tresci obrazliwych.
4. Prace nalezy sktada¢ w 2 niepodpisanych kopertach opatrzonych hastem: ,,Konkurs na logo
szkoty”: jedna koperta powinna zawiera¢ prace konkursowa, w drugiej kopercie umieszczamy

dane autora:

e imi¢ i nazwisko, adres, telefon
e klase

Jezeli praca zostata wykonana technikg komputerowsa, koperta przeznaczona na pracg
konkursowg powinna zawiera¢ ptyte CD/DVD z:

e zapisem logotypu w plikach o rozszerzeniach: PNG, JPG, XCF, BMP, GIF,
e dopuszczalne sa réwniez prace wykonane w programie MS Word (rozszerzenie DOC
lub DOCX)

5. Po oddaniu pracy konkursowej w pracowni komputerowej, uczestnik otrzymuje¢ karte
ze specjalnym kodem, dzigki ktoremu zostanie zidentyfikowany po wyborze zwycieskiej

pracy.
V. Miejsce i termin skladania prac konkursowych
1. Prace nalezy sktada¢ do dnia 15 czerwca 2016 r. w pracowni komputerowe;.

2. Prace konkursowe niespetniajace wymogow regulaminu konkursu, nie beda podlegaty
ocenie. W przypadku uznania, iz praca jest plagiatem uczestnik zostaje zdyskwalifikowany.

3. Prace dostarczone po terminie nie bedg oceniane.

4. Organizator nie zwraca prac.

5. Organizator zastrzega sobie prawo przedhuzenia terminu sktadania prac.
VI. Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty oceniane bgda zgodnie z nastepujacymi kryteriami:

1. Zgodnos¢ projektu z danymi naszej szkoty,

2. Oryginalnos$¢ znaku, fatwos¢ zapamietania, pomyst,



3. Czytelnos$¢ 1 funkcjonalnos¢ projektu,
4. Estetyka wykonania.
VII. Ocena prac konkursowych
Zwycigska praca zostanie wybrana przez Komisj¢ Konkursowa w skladzie:
1. Dyrektor p. Jolanta Niescior
2. Opiekun SU p. Magdalena Szyszka, p. Sylwia Placha
3. Nauczyciel informatyki p. Tadeusz Lachawiec
4. Nauczyciel plastyki p. Marek Sulowski
VIII. Rozstrzygniecie konkursu

1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wylania zwycigzce
konkursu.

2. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do dopracowania lub zmodyfikowania
zwyciegskiego projektu oraz do nierozstrzygniecia konkursu.

3. Dla zwyciezcow przewidziane sg atrakcyjne nagrody. Fundatorem nagrod bedzie Rada
Rodzicow ZS w Bialej

4. Wyniki zostang ogloszone na stronach internetowych szkoty wraz z prezentacja
nagrodzonej pracy.

5. Zwycigska praca zostanie zaprezentowana podczas uroczystosci ,,Stulecia Szkoty
Podstawowej w Biatej”



